Contacte pour questions et précisions: 
Directeur de tournée: Nicolas Dien nicolasdien@me.com 514-886-4591
« DEVIS TECHNIQUE – GIRLS WANNA HAVE FUN! »

Les 8 musiciens/chanteuses seront accompagnés par 5 techniciens.

CE DEVIS TECHNIQUE FAIT PARTIE INTÉGRANTE DE L’ENTENTE RELATIVE À LA DIFFUSION D’UN SPECTACLE DE GWHF. VOUS, EN TANT QUE DIFFUSEUR,  DEVEZ ASSUMER ENTIÈREMENT TOUS LES FRAIS ASSOCIÉS À CES EXIGENCES. TOUTES LES CLAUSES SONT ESSENTIELLES AU BON DÉROULEMENT DE L’ÉVÉNEMENT. NOUS VOUS PRIONS DE PRENDRE CONNAISSANCE DE CETTE ANNEXE ET D’EN RESPECTER LES CLAUSES.  SI VOUS AVEZ DES PROBLÈMES À RESPECTER UNE OU PLUSIEURS CLAUSES DE CE DEVIS, VOUS DEVEZ COMMUNIQUER AVEC NOUS LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE.

ÉQUIPEMENTS DE SON

Le DIFFUSEUR s’engage à fournir les équipements suivants:

Salle
-1 Une console de mixage numérique de marque Yamaha  M7CL.

-1 lecteur de disques compacts

Un système de son stéréo, 3 voix actives, de force adéquate pour le lieu de spectacle de marque JBL, Meyer, Electro-Voice ou l’équivalent. Ce dit système doit être installé et opérationnel lors de l’arrivée des techniciens, sans buzz, ni bruit de fond.
Système d’écoute 

- 1 console de moniteurs PM5D 48 input et minimum 24 mix (minimum 8 mix stéréos + 4 effets +un mix pour shaker + un listen) 

 Si Yamaha M7CL, il faut au moins une carte d’expansions de 4 sorties xlr mâle

 Si console analogique, prévoir 4 gates de qualité ainsi que 8 compresseurs 

-9x Shure psm 600 ou sennheiser série 300 avec beltpacks G2 complets avec distribution d’antennes, antennes et filage. (Fourni par la production)

-9x écouteur shure E3 ou E4. (fourni par la production)
- 2 Moniteurs de qualité professionnelle (Jbl,Eaw,meyer) sur un mix d’amplification en avant scène
Ensemble de micros et D.I.

- 1x shure beta 52 

-2X shure beta 57a

- 3x sennheiser e604

- 3x Km 184

- 2x Sm-81

- 3x shure sm 57

- 7x Sm 58 

- 5x Di Actives JDI

- 5x Di passives JDI

- 2x Shure UR4D 

- 4x Shure UR2 capsule 

- 1X Shure beta 91

Accessoires

6x petits pieds perche de microphones

10x grands pieds perche de microphones

4x boom Atlas 
4x riser 4 x 8 (2 pour le drum et 2 pour les claviers) à 1 pied

Tout le filage nécessaire au bon fonctionnement du système. (A/C, XLR et SUB-SNAKE pour la scène)
COMMUNICATION: Un système de communication Clear-com, 4 stations
Patch List

	INSTRUMENTS
	MIC
	STAND

	KICK
	BETA 52
	SHORT

	SNR
	BETA 57
	SHORT

	SNR 2
	SM 57
	SHORT

	HI-HAT
	KM 184
	SHORT

	TOM
	E 604
	 

	FLOOR
	E 604
	 

	FLOOR 2
	E 604
	 

	OH L
	KM 184
	BOOM

	OH R
	KM 184
	BOOM

	CAJON
	BETA 91
	 

	SÉQUENCE L 
	DI PASSIVE
	 

	SÉQUENCE R
	DI PASSIVE
	 

	BASS
	XLR
	 

	BASS ACOUSTIQUE
	DI ACTIVE
	 

	KEY L
	DI PASSIVE
	 

	KEY R
	DI PASSIVE
	

	GTR ELECTRIQUE JARDIN
	SM-57
	 

	GTR ELECTRIQUE ANDRÉE
	DI ACTIVE
	

	GTR ELECTRIQUE COUR
	SM-57
	 

	GTR AKS JARDIN
	DI ACTIVE
	

	GTR AKS ANDRÉE
	DI ACTIVE
	

	GTR AKS COUR
	DI ACTIVE
	

	VOX KEYBOARD
	SM-58
	BOOM

	VOX DRUM
	BETA 57
	BOOM

	VOX BASS
	SM 58
	BOOM

	VOX GTR JARDIN
	SM 58
	BOOM

	VOX GTR COUR
	SM 58
	BOOM

	VOX ANDRÉE
	UR4D/SM-58
	DROIT

	VOX  GABRIELLE
	UR4D/SM-58
	DROIT

	VOX ELISABETH
	UR4D/SM-58
	DROIT

	VOX SPARE
	UR4D/SM-58
	    DROIT

	VOX CHEF
	SM-58
	BOOM

	FOULE JARDIN

FOULE COUR


CLICK vers moniteurs
	Sm-81

Sm-81

Di passive


	BOOM

BOOM


LA SCÈNE

La scène doit avoir un minimum de 24 pieds de largeur par 16 pieds de profondeur et 2 pieds de hauteur. Cette scène doit être à niveau et sans dénivellation. Le plafond doit être à au moins 18 pieds du plancher de la scène.  Elle doit être complètement dégagée, propre et bien éclairée à l’arrivée de l’équipe et devra être munie d’un rideau de fond noir ayant la largeur de la scène. Il doit y avoir a côté de la scène un ‘’quick change’’ avec une table, un support a vêtement, chaises et miroir, pour les changements de costumes.
ÉCLAIRAGE

Le DIFFUSEUR s’engage à fournir un minimum d’éclairage ainsi que d’un projecteur de poursuites.

PERSONNEL 

Le PRODUCTEUR fourni son sonorisateur de salle, son sonorisateur de scène, et son éclairagiste.
Le DIFFUSEUR devra fournir à ses frais trois techniciens de son/lumières/machiniste à l’arriver de l’équipe du PRODUCTEUR pour aider à l’installation de l’équipement du PRODUCTEUR et pour opérer le projecteur de poursuite.  

SÉCURITÉ

Le DIFFUSEUR s’engage à assurer la sécurité de GWHF et AW ainsi que tous les membres de l’équipe du PRODUCTEUR et de ses équipements. De plus, le DIFFUSEUR assurera la sécurité des loges avant, pendant et après le spectacle.
HÉBERGEMENT (si applicable)

Le DIFFUSEUR s’engage à fournir 8 chambres (une chambre de luxe pour Andrée Watters et 7 chambres standard double pour les musiciens/techniciens) dans un hôtel adéquat près du site du spectacle.
HORAIRE  (Approximatif d’une journée type - l’horaire définitif de la journée à être confirmé)

13h00
Arrivée des musiciens

13h00
Montage des instruments

14h30
Balance de son

16h00
Fin de la balance de son

17h00
Souper

20h
Spectacle

21h30
Fin du spectacle

LOGES

Le DIFFUSEUR s’engage à fournir 3 loges assez grande et bien chauffée, une pouvant accueillir Andrée Watters, une pour les 2 chanteuses et une pouvant accueillir les 5 musiciens, contenant dès l’arrivée de l’équipe les items suivants:

Miroir, table, chaises et poubelle

8 serviettes avec savon

Supports à costumes avec cintres
Réfrigérateur ou glacière

Jus, liqueurs (Pepsi/7up)

Fruits, fromages, craquelins, noix

Café, lait, sucre et accessoires

36 bouteilles d’eau froides Naya ou autres (750 ml)

36 bières froides

2 bouteilles de vin (Rouge et Blanc)

